Recriando Arte: Fotografia e edigdo

Ensino da arte de fotografar, filmar e editar com a qualidade que o mercado
exige, sendo trabalhado ¢ extraido o que tem de melhor na arte de fotografar e
filmar. Também apresentar o Marketing Digital como ferramenta para
desenvolver o conhecimento e melhora na comunicagéo audiovisual.
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O desenvolvimento desse projeto visa também um trabalho envolvendo as relagoes em
busca de conhecimento, como afirma PRADO (2003, p.2) “o aluno aprende no processo de
produzir, de levantar duvidas, de pesquisar e de criar relagdes, que incentivam novas
buscas, descobertas, compreensdes e reconstrugdes de conhecimento.”

Pacote personalizado:




1. JUSTIFICATIVA

A 4rea propde que os estudantes possam vivenciar experiéncias significativas com
praticas de linguagem em diferentes midias (impressa, digital, analogica), situadas em
campos de atuagao social diversos, vinculados com o enriquecimento cultural proprio,
as praticas cidadas, o trabalho e a continuagéo dos estudos. (BNCC, p.477)

Para tornar o uso dessas ferramentas mais significativas no ambiente escolar foi
elaborada essa proposta, da qual se espera que 0 aluno tenha um conhecimento
linguistico, artistico e histdrico mais aprimorado. Espera-se que por meio da fotografia, e
suas técnicas, o aluno produza obras capazes de despertar ndo s6 a interpretagéo e
analise, mas também que ela seja também um instrumento de comunicagao, memoria e
dialoge com o mundo.

1. Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepcao
e producao de discursos nos diferentes campos de atuag@o social e nas
diversas midias, para ampliar as formas de participag&o social, 0
entendimento e as possibilidades de explicagéo e interpretagdo critica da
realidade para continuar aprendendo.

2. Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais.

3. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, €
de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagéo
e vida pessoal coletiva.

Ao final, o aluno terd como produto as fotografias, sendo essas um registro de
varias memdrias durante o curso. Essas fotografias serdo compartilhadas, por meio de
hashtags, e legendadas pelos préprios alunos, as quais poder&o ser vistas por qualguer
usuario da rede.




2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

3.1.Concepgio de Lingua

A concepgdo de lingua desse projeto esta pautada na visdo dialdgica,
constituida na interagéo com o meio fotografico e digital.
Pensando a lingua como uma pratica sécio interativa, este projeto busca trabalhar
atividades que envolvam a construgao de sentidos, a leitura de textos ndo-verbais,
aspectos semanticos e sintaticos da imagem, a relagéo entre textos multimodais - imagem,
legenda, hiperlinks, hashtags e a relagdo dos espacos visuais com a memoria, além do
dialogo entre os envolvidos.

3.2. Letramento digital e multiletramentos

O desenvolvimento tecnolégico traz consigo diferentes praticas de |eitura e escrita,
sejam elas associadas a0 signo verbal, uso da palavra escrita, como também ao visual, 0
uso de imagens e videos. A partir dessas praticas surge, também, a necessidade de um
individuo capaz de domina-las.

Podemos dizer que os multiletramentos abordam uma multiplicidade cultural dos
individuos nas praticas de letramento, como também as multiplas formas utilizadas nessas
préaticas. O letramento digital surge desse pluralismo e ira exigir habilidades tecnoldgicas
como manusear um uma camera, celular ou computador, como também habilidades de
leitura e produc@o de textos nos espagos hipermidiaticos.

3.3.Fotografia e memoria

0O trabalho com a fotografia digital, os videos veiculados em redes sociais, como
Facebook e Instagram e Youtube permite um alcance imediato da imagem, de modo que
ela possa promover interpretagdes, leituras e reflexdes.

Nos dias de hoje, fotografar é algo comum e facil, isso porque os jovens estao sempre com
os smartphones em méos, 0 que possibilita um registro a qualquer momento. Pensando
nisso, este projeto visa colocar esses jovens como agente do seu trabalho ao propor o
trabalho com projetos:

A relagdo do individuo com a memoria local também se insere no espago escolar. Sabemos
que a escola ndo tem como papel fundamental somente a construgdo do conhecimento
cientffico, mas também possui um papel social e afetivo na formagéo do individuo. Ao
registrar o espago escolar, evidenciando assim um instante, um momento que O associa a
sua memoria afetiva.

nossas memorias adquirem um carater fenomenologico, uma vez que 0s individuos
consideram a experiéncia em si mesma, independentemente dos juizos de realidade ou de




valor que espontaneamente séo levados a fazer (Amatuzzi, 2009). O relevante ao se
registrar memorias & considerar a visdo de mundo para cada individuo investigado,
considerando seu tempo fenomenolégico e suas experiéncias .

Sendo assim, a fotografia e @ meméria estabelecem uma relagéo de experiéncia e de visdo
de mundo, captam seu olhar a partir de um momento individual.

3.4. As ferramentas digitais: Instagram ¢ Facebook

A rede social Instagram é uma das ferramentas digitais mais usadas no
compartilhamento de fotos e imagens. A disposigdo das imagens — formato quadrado —0s
filtros de edi¢do e a dinamica da rede facilitam seu uso. Quiro ponto relevante é o nivel
de interacéo entre os usuarios, que ocorre com muita rapidez. E possivel adicionar
legendas nas fotos, comentar, curtir e ainda marcar uma hashtag para que a imagem
seja buscada por qualquer usudrio da rede, através de uma tag.

O Facebook é uma rede social em que oS usuarios criam perfis, que contém fotos,
trocam mensagens, criam grupos de amigos e interagem entre si. E um website gratuito
e é considerada a maior rede social em todo o mundo.

A escolha dessas ferramentas consiste no fato de serem redes sociais mais
populares e também por possuirem a fotografia e a imagem como grande caracteristica.
Outro aspecto a ser evidenciado sera o uso das fags, as quais tém objetivo de reunir
qualquer postagem relativa ao assunto, tornando assim seu acesso mais pratico e
dindmico.

A principio essa proposta também prevé o trabalho com o género textual legenda,
que sera elaborado pelos alunos ou também por meio de versos poéticos, os quais serao
selecionados pelos proprios alunos, apos o estudo sobre Fotografia e Meméria. Aléem
disso, o desenvolvimento de habilidades como “analisar e experimentar diversos
processos de remediagdo de producdes semioticas, multim(dia e transmidia, como forma
de fomentar diferentes modos de participagdo e intervengao social” (BNCC, P.483)

O uso das redes sociais Facebook e Instagram, assim como das hashtag’s podem
ser grandes aliadas na aprendizagem. O Facebook pode ser utilizado para criagdo de
grupos de discussao, compartilhamento de contetidos, hipertextos, estudo dos géneros
textuais que o configuram, entre outras possibilidades. Ja o Instagram pode ser utilizado
também para explorar
os textos multimodais que o configuram. Essas duas redes permitem o uso das hashtags,
que podem ser utilizadas também como um objeto de aprendizagem, pois se configuram
como um hiperlinks. 3

O projeto proposto ird abordar o compartilhamento de fotografias realizadas pelos
alunos a partir de um estudo sobre as técnicas de produgdo, como aplicagdo de filtros e
seus efeitos; a criagéo de legendas, sendo essas uma possibilidade de trabalho com
versos poéticos e o uso das hashtags.

Pesquisas sobre o uso da fotografia digital e das redes sociais no ambiente




escolar mostram possibilidades de ensino com o uso dessas ferramentas em diferentes
disciplinas, em especial, no ensino de Artes, como aponta SANCHES (2015) em seu
trabalho de conclusdo de curso sobre o uso do Instagram no ensino de Artes no Ensino
Fundamental:
[...Jessa proposta envolvendo redes sociais e arte visa desenvolver nos
alunos um olhar sensivel em relagdo as imagens gue nos cercam,
atentando para as relagdes entre realidade e arte, fomentando o
interesse, a curiosidade, a reflexéo, a produgdo e a apreciagdo de
modo sensivel, levando em conta a realidade do aluno e 0
contexto em que ele esta inserido. (p.8)

Nessa perspectiva & possivel estabelecer um dialogo entre as disciplinas de Artes e de
Lingua Portuguesa promovendo assim uma proposta de ensino multidisciplinar que
integre o uso das ferramentas digitais em um contexto educacional.

3. PROJETO DE ENSINO

Esse projeto tem como publico alvo alunos do 3° ano do Ensino Médio e podera
ser desenvolvido em escolas da rede publica ou privada. As ferramentas necessarias
para sua implementagéo séo cameras de celular, conexdo com a intemet e contas nas
redes sociais Facebook e Instagram.

Objetivos:

. Utilizar as ferramentas digitais para o aprimoramento da construgao do
conhecimento linguistico, artistico e histérico-social

. Refletir sobre o lugar em que o aluno pertence
- Explorar o texto nao-verbal, a leitura e a releitura de imagens
. Estimular o processo criativo e a autonomia do aluno
. Refletir sobre o espago escolar enquanto um lugar de memaria, afeto e aprendizagem

. Reconhecer a fotografia como um potencial de aprendizagem e de participagdo
ativa do aluno
. Desenvolver habilidades de leitura e producao de imagens, enfatizando os aspectos

semanticos e a relagdo entre textos multimodais — imagem, legenda, hiperlinks,
hashtags.




- Estimular o compartilhamento de textos multissemiéticos com a sociedade e
promover a reflexdo e a interagdo entre os usuarios das redes sociais.

CONTEUDOS

- Texto nao-verbal (Imagem e fotografia)

- Criagéo de legendas

- Relagdo entre textos

. Camera de celular como ferramenta de aprendizagem
- Redes sociais e seus textos multimodais

- Meméria local e afetiva

ETAPAS

1. Conhecendo o projeto: Nessa etapa, sera apresentada a comunidade escolar a
proposta do projeto. O olhar do aluno sobre o espago que ele pertence: a escola.
Com esse projeto os alunos levaréo o seu lugar, a sua memoria e sua relagdo
afetiva com a escola para o ambiente virtual. Pensando nisso, essa etapa
consiste num debate sobre quais registros noés fazemos em nosso cotidiano e 0
que esses registros dizem sobre nos.

iva: Para essa etapa, os alunos levardo
fotografias de infancia impressas para uma reflexdo sobre a memoria afetiva e a
fotografia. Para inicio de conversa, 0 professor pode fornecer questdes como:

2.

- Por que voceé escolheu essa fotografia?

- 0 que vocé lembra dessa época ou que essa fotografia o faz lembrar?

- Se vocé fosse descrever essa imagem a uma pessoa que ainda ndo a tenha visto.
Como vocé descreveria?

- Por que essa fotografia tem importancia em sua vida?

Ao responder e refletir sobre essas questdes, espera-se que o aluno perceba a relacdo
entre a fotografia e a memoria, assim como sua relagao afetiva. Além disso, tal momento
podera ser enriquecido com textos sobre o assunto.

3. Exggdenda_dg_gbaamanén:_Nesta etapa, o professor ira guiar os alunos pela




escola, sendo orientados a observarem a escola e refletirem sobre:

Qual o lugar mais bonito da escola? Qual lugar eu n&o gosto de ficar? Onde eu fico nos

intervalos? Ha uma sala em especial que eu gostaria de ter estudado? Algo que nunca
havia reparado durante esse tempo na escola.

Essa atividade ira fomentar no aluno a experiéncia de observagio e em seguida fardo
alguns registros sobre esse momento.

4.

5.

: Nessa etapa, os alunos fardo analise e
leitura de textos ndo verbais. Tal atividade podera ser realizada em grupos e com
diferentes textos ndo-verbais.

. Nessa etapa, o professor ird desenvolvé-la por
meio de uma oficina. Os alunos deverao utilizar a cAmera do celular para fazer
pequenos registros seguindo algumas técnicas basicas. Para isso, o professor
podera apresentar as técnicas, ou sugerir que os alunos fagam uma pesquisa e
apresentem para os demais colegas.

- Nessa etapa, ndo havera momento especifico, ao
longo da semana os alunos fardo esses registros de forma autonoma e livre,
respeitando 0 momento de cada um em relagéo ao que fotografar.

iais: Nessa etapa, os alunos iréo explorar as redes
sociais Facebook e Instagram, observando assim quais imagens aparecem com
mais frequéncia em suas redes. Os alunos irdo analisar quais tipos de fotografias
sAo mais comuns, o que elas podem significar, quais legendas sao mais
recorrentes. Além disso,eles deverdo observar se ha hashtags e qual o papele 0
significado delas na fotografia.

8. Género textual legenda: Nessa etapa, 0s alunos fardo o estudo do género textual

legenda para em seguida produzirem a legenda de suas fotografias.

. Nessa etapa, os alunos irdo aprimorar seus
conhecimentos sobre as hashtags, por meio de leituras e pesquisas sobre sua
fungdo. Além disso, 0 professor podera aproveitar a oportunidade para trabalhar
com os alunos a fungdo de algumas hashtags, por exemplo, #tbt. Ainda nessa
etapa serdo criadas as hathtags que a turma ird utilizar para a divulgagdo das
fotografias.




: Nessa etapa, 0
alunos fardo as leituras das fotografias, relacionando-as a suas respectivas
legendas.

10.

11. Compartilhamento em rede: De posse das fotografias e das legendas, ja com a
hashtag criada, 0s alunos irdo compartilhar as fotografias em suas redes sociais.
Nessa etapa, 0S comentarios que surgirem nas publicacoes deverdao ser
observados e discutidos em sala pelos alunos. Entre os aspectos a serem
observados e debatidos em sala, alguns poderd@o ser do tipo: Quais foram as
reagdes nas redes sociais? Houve identificagéo de determinados grupos?
Despertou que tipo de comentarios?

12. Avaliacdo: Em cada etapa do projeto havera uma avaliagé@o por meio de rubrica,
a fim de verificar se o objetivo da etapa foi concluido de maneira satisfatoria.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

O proposito desse projeto ¢ integrar as novas tecnologias digitais ao ensino, em
especial, a darea de Linguagens, pensando no protagonismo do aluno. O uso do
smartphone no ambiente escolar ainda é visto como vildo em algumas instituigdes de
ensino, 0 que para esse projeto, serd um aliado a servigo da aprendizagem. Os alunos
possuem familiaridade com os instrumentos tecnologicos, principalmente o smartphone,
sendo assim seu uso no ambiente escolar pode ser um diferencial no seu processo de
formagao.

Colocar o aluno como centro da aprendizagem e do trabalho com as tecnologias
¢ objetivo desse projeto. Para esse efetivo processo, € necessario também
considerarmos alguns principios norteadores no trabalho com a tecnologia. Segundo
Ribeiro (2007), “a centralidade de todo processo deve estar nos sujeitos e na sua relagéo
com o conhecimento”. Além disso, a realidade do aluno também precisa fazer parte
desse trabalho. Ainda na perspectiva de Ribeiro (2007):

a servico da educagdo, as novas tecnologias devem servir como mediacéo

pedagogica a partir de um projeto educativo, num didlogo efetivo com a

realidade, E preciso, pois, promover Ganais de comunicagao, potencializando a

capacidade de leitura e escrita do aluno, socializando sua produgdo, avaliando
seu usos. (p.96)

Dessa forma, acredita-se que esse projeto alinha-se com um pensamento pedagogico que
respeita a realidade das instituigdes bem como se insere no mundo tecnologico do qual a
sociedade esta cada vez mais ativa.




Roémulo Carlos
Fotégrafo e Publicitario

Barbosa Ferraz, 08 de Novembro de 2024




Cronograma de trabalho

Idades a serem trabalhadas:

Primeiras turmas:

e 12 a 14 anos preferéncia colégios municipais

e 15 horas aulas fotografia.

e 15 horas aulas video.

e 15 horas aulas marketing digital.

e Desenvolvimento de teste em campo para fotografia e videos.

Segunda turma

15 anos sem limite maximo de idade.

15 horas aulas fotografia.

15 horas aulas videos.

15 horas aulas marketing digital.

Desenvolvimento de teste em campo para fotografia e videos.

Duracéo do projeto 65(sessenta e cinco) dias.

Exposicdo de trabalhos dos participantes em seus respectivos nichos.

Rémulo Carlos - Fotografo e Publicitario




