CMEIS CHAPEUZINHO VERMELHO E NOSSA SENHORA APARECIDA
FLORESTA —-PARANA

ALUNO(A):

TURMA: INFANTIL 3
DATA:03/06/2020

AREA DE CONHECIMENTO: OFICINA E MOVIMENTO.

OBIJETIVO: RESGATAR BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS ANTIGAS QUE FAZEM PARTE DA SUA
INFANCIA E DE SUA FAMILIA.

DESENVOLVIMENTO: OS PAIS E OU RESPONSAVEIS , SORTEADOS PARA ESTE DIA, APRESENTARAO
COM A CRIANCA, ATRAVES DE VIDEO, UMA BRINCADEIRA OU BRINQUEDO ANTIGO QUE
ESCOLHEREM. OS DEMAIS ALUNOS FARAO COM SEUS FAMILIARES ESTA MESMA BRINCADEIRA.
AGORA, ESCOLHA UMA MANEIRA DE REGISTRAR ESSE MOMENTO TAO DIVERTIDO, PODENDO SER
COM FOTOS, DESENHOS OU TENTATIVAS DE ESCRITA SUA OU DE ALGUEM QUE TENHA
PARTICIPANDO JUNTO COM VOCE.




CMEIS CHAPEUZINHO VERMELHO E NOSSA SENHORA APARECIDA
FLORESTA —-PARANA

NOME:

INFANTIL 3 PROF?: DATA: 05/06/2020
TEMA: ALINHAVO - PARTES DO CORPO.

AREA DE CONHECIMENTO: PSICOMOTRICIDADE — ARTE MUSICAL.

OBJETIVO: TRABALHAR A COORDENAGCAO MOTORA FINA, DESENVOLVER A CAPACIDADE DE
CONCENTRAGAO.

DESENVOLVIMENTO: ASSISTIR O VIDEO DA MUSICA “MINHA BONECA DE LATA’- OS PAIS DEVEM
INCENTIVAR A CRIANGA A CANTAR E FAZER GESTOS JUNTO COM A MUSICA, PARA QUE
RECONHECAM AS PARTES DO CORPO. COM AJUDA DOS PAIS, A CRIANCA VAl PASSAR O BARBANTE
PELO ALINHAVO DO BONECO (FURINHOS) COMO SE FOSSE COSTURAR.




CMEIS CHAPEUZINHO VERMELHO E NOSSA SENHORA APARECIDA

FLORESTA —-PARANA
NOME:
TURMA: INFANTIL 3 PROF.z2: DATA: 05/06/2020

TEMA: TIPOS DE MORADIA

AREA DE CONHECIMENTO: NATUREZA E SOCIEDADE

OBJETIVO: OBSERVAR OS TIPOS DE MORADIA, DESENVOLVER A COORDENAGAO MOTORA FINA,
DISCRIMINACAO OCULO MANUAL E DESENVOLVER A ORALIDADE.

DESENVOLVIMENTO: OS PAIS OU RESPONSAVEIS IRAO VER O VIDEO DISPONIVEL NO GRUPO DE
WATSAP E ASSISTIR JUNTO COM A CRIANCA, EM SEGUIDA O ALUNO DEVERA ENCONTRAR NA
ATIVIDADE A BAIXO O TIPO DA SUA MORADIA QUE MAIS SE PARECE COM A SUA E COLORIR PARA

DESTACA-LA.
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DESENHE COMO E A SUA CASA




