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CAMARA
MUNICIPAL =

LEI

N°1010 , DE o1 DE SETEMBRO DE 2010.

E N E NTA: DISPOE SOBRE A CONCESSAO DE PASSAGEM GRATUITA NO TRANSPORTE
COLETIVO URBANO E RURAL NO MUNICIPIO E DA OUTRAS PROVIDENCIAS.

NO USO DAS ATRIBUICOES QUE NOS CONFERE O REGIMENTO INTERNO DESTA CASA, ESTAMOS
SUBMETENDO A APRECIACAO DO PLENARIO O SEGUINTE PROJETO DE LEI

A R T I G 0 S: Art. 1° - Fica instituida a passagem gratuita as mulheres gestantes, a
partir da décima sexta semana de gravidez, portadores de necessidades especiais,
cidadaos comprovadamente desempregados e estudantes com bom desempenho escolar,

no transporte coletivo urbano e rural no municipio.

Art. 2° - Para fazer jus ao beneficio concedido pela presente Lei, a mulher gestante ou
portadores de necessidades especiais deverao comparecer a prefeitura municipal,

munidos de atestado médico emitido por profissional da Rede publica de Saude.
Paragrafo tnico - Fica a critério do municipio, através da secretaria competente, deferir
no proprio atestado médico ou mediante emissao de documento préprio a concessao do

beneficio de que trata esta Lei.

Art. 3° - A presente Lei sera regulamentada, no que couber, por Decreto do Chefe do

Executivo, no prazo de 30 (trinta) dias a contar da data de sua publicacgéo.

Art. 4° - Esta Lei entrara em vigor na data de sua publicacido, revogando-se as disposicoes

em contrario.

SALA DAS SESSOES DA CAMARA MUNICIPAL.
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CAMARA
MUNICIPAL =

LEI

N°1008 , DE 11 DE OUTUBRO DE 2013.

EMENTA: DISPOE SOBRE A CONSTRUCAO E MANUTENGCAO DE CALCADAS E CRIA O
DISQUE-CALCADAS;

A RT I G 0 S « Art. 1° Os responsaveis por iméveis, edificados ou néo, que estejam em
frente a vias ou logradouros publicos dotados de guias e sarjetas, sdo obrigados a
executar, manter e conservar as respectivas calgadas na extensdo correspondente a seu
imoével, na conformidade da normatizacao especifica expedida pelo Executivo.

Art. 2° A instalagcao de mobiliario urbano nas calgadas, tais como telefones publicos,
caixas de correio e lixeiras, nao podera bloquear, obstruir ou dificultar o acesso de
veiculos, o livre acesso e circulacao de pedestres, e especial das pessoas com deficiéncia,
ou a vigibilidade dos pedestres e motoristas, na confluéncia das vias, observada a
normatizacéo especifica expedida pelo Executivo, sob pena de aplicacao da multa prevista
no anexo I.

Paragrafo inico. Qualquer que seja a largura da calcada devera ser respeitada a faixa,
livre minima de 1,20m (um metro e vinte centimetros), destinada exclusivamente & livre
circulagao de pedestres.

Art. 3° No caso de calgada em mau estado de manutencao e conservagao em decorréncia
da existéncia de arvores ou quaisquer plantas, o responsavel ficara dispensado do
cumprimento da obrigacao prevista no "caput" do art. 1° desta lei até que o corte ou a
supressio seja providenciado pela Administracdo Municipal, nos termos da legislacéo
vigente.

§ 1° A partir do corte ou supressao, o responsavel tera o prazo de 30 (trinta) dias para
providenciar a regularizac¢ao do passeio publico.

Art. 4° Consideram-se responsaveis pelas obras e servigos previstos nos arts. 1° a 3°
desta lei:

I - o proprietario, o titular do dominio util ou da sua propriedade, o condominio ou o
possuidor do imoével,

IT - a uniao, o estado, o unicipio e os 6rgaos e entidades da respectiva, Administracao
Indireta, quando o terreno for de seu dominio, posse, guarda ou administracao.

Art. 5° O descumprimento das disposicdes desta lei acarretara em multa e de intimacao
para regularizar a limpeza ou a reforma, da calgada, conforme 0 caso, N0 prazo
improrrogavel de 30 (trinta) dias.
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A RT I G 0 s: Art. 6° Os autos de multa e de intimacao serado dirigidos ao responsavel ou
seu representante legal, assim considerados o mandatario, o administrador ou o gerente,
pessoalmente ou por via postal com aviso de recebimento, no endereg¢o constante do
Cadastro Imobiliario Fiscal, nos termos da Lei n® 10.208, de 5 de dezembro de 1986.

§ 1° Presumir-se-4 o recebimento dos autos de multa e de intimnacao quando
encaminhados ao endereco constante do Cadastro Imobiliario Fiscal.

Art. 7° O responsayvel fica obrigado a comunicar, diretamente & Prefeitura do Municipio de
Sao Paulo, que as irregularidades constatadas foram sanadas, até o termo final do prazo
para atendimento da intimacio.

Paragrafo inico. A comunicacao podera ser feita na Prefeitura, na Internet ou por outro
meio eletrénico disponibilizado pelo Executivo, mediante regulamentacio.

Art. 8° Na hipotese do ndo atendimento da intimnagao nos prazos estabelecidos no art. 11
desta lei, nova multa sera aplicada por irregularidade constatada.

Paragrafo inico. A multa prevista no "caput" deste artigo serad renovada a cada 30
(trinta) dias até que haja a. comunicagao do saneamento da irregularidade ou a
constatacgio da regularizacgéo pela Administragdo Municipal.

Art. 9° Os valores das multas previstas no art. 5°, desta lei serédo os constantes do Anexo
Unico integrante desta lei.

Art. 10 O Executivo criara um Disque-Calgadas, disponibilizando o respectivo nimero de
telefone para atendimento das reclamagoes e prestagido de informagoes.

Paragrafo tinico. Para a finalidade prevista no "caput" deste artigo, podera também ser
disponibilizado atendimento eletrdnico.

Anexo-1

Natureza da Dispositivos Multa

Irregularidade Violados

R$ 4,00 (quatro reais) para
a) falta de limpeza Artigo 1° cada metro quadrado ou fra-
¢éo da area total do terreno

R$ 200,00 (duzentos reais)
b) fechamento inexistente Artigos 2° e 6° por metro linear de testada
do imé6vel

R$ 300,00 (trezentos reais)
Artigo 7° e respectivo § 2° por metro linear de testada
do imével

¢) passeio inexistente ou em
mau estado de conservagao

d) mobilidrio urbano no pas-
seio, bloqueando, obstruindo
ou dificultando o acesso de

veiculos, 0 acesso e a cir- Artigo 8° e § 1° do artigo 20
culagdo dos pedestres ou a
visibilidade dos motoristas e
pedestres

R$ 300,00 (trezentos reais)
por equipamento
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Antes de comecar
a jogar, consulte o
Material da Facilitadora.

gl

=)

No jogo do Poder Legislativo, vamos trabalhar com as leis
que regem uma cidade. Nele, as jogadoras vao assumir o
papel de uma parlamentar — no caso, de uma vereadora — e
terdao que criar a Constituicao da cidade de Elefantes, além
de projetos de lei para melhorar o lugar onde vivem.

Umapessoadeve assumiropapel defacilitadora, que vailer
as cartas de instrugéo, controlar o tempo que o grupo tera
para jogar cada parte e, principalmente, preparar o jogo. A
facilitadora nao precisa ser mais velha ou mais inteligente
que o resto do grupo. Pode ser tanto uma professora ou
educadora quanto uma jovem. As instrucdes que estao
neste manual sao numeradas, trazem o tempo de cada
atividade e devem ser lidas apenas pela facilitadora.



INFORMACOES BASICAS

NUMERO DE JOGADORAS:

TATIARTITATATAR TN

Sl @ e

separadas em 3 grupos

KIEIE I IIEYY)
dEXXY;

IDADE INDICADA:
preferencialmente entre

5 @ 24 dnes

DURAGAD:
Aproximadamente % [0, que
podem ser divididas em /i3 QY



COMPONENTES

MATERIAL
NECESSARID

Lapis
Borracha
Caneta
Papel sulfite
Tesoura
Post-it
Cartolina

) AR - Lapis de cor
5 flends cum O3 Nome 55 3 T
deseritives ds sadd comissdo

CANARy
Huicip, =
L AL =

enenn..,,,,

ARTiGos;

Flicha Ajrﬂw‘jf Enac!
o . - Hrejato ds
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PODE INTERNET?

PODE!

Este € um jogo em que vao surgir muitas duvidas e perguntas. E
isso é uma coisa 6tima! O que fazer quando surgir uma pergunta
que vocé, como facilitadora, ndo souber responder? Nao tenha
medo de dizer: “Nao sei.” Em alguns momentos do jogo, a melhor
resposta sera o debate no grupo, para saber o que as outras
participantes acham. Em outros momentos, a pesquisa na internet
esta liberada. Em cada etapa, indicaremos se é aconselhavel o
uso da internet.
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Esse jogo possui 8 etapas que podem ser aplicadas
juntas ou separadas:

Etapa 1= 0 J0go das 7 LeiS ...cceeeveiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeee e 10
Etapa 2 = Criagéo da Constituicdo da cidade de Elefantes ............... "
Etapa 3 = Apresentacéo e troca das Constituigdes ............ccceevereeenns n
Etapa 4 = Crie uma cena .......ooooviiiiiiiiieeee e 12
Etapa 5 = Distribuicdo dos partidos ...........cccevvveererrriiniiiiieeeeaeeeeenn 13
Etapa € = Comisstes de MErI0 .......cceeuuuuiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 14
Etapa 7 = Distribuicéo e alteragdo das I€is .............evvvveiiiieeeeeeennnn. 15
Etapa 8 = PIendria .........ooevviiiiiiiiei e 17
E Hora de Debater 18
Material para Copiar 19

Material para Copiar 24




L
a4 s a4 wngw - e
..t..nl....- "M awy ra
L LI I - -
a® a8 a el ade w A

-
- e

-
L]
-
-
|
A

LI
.
)

'l

LY n-a.-.a-'.'l
-F AR
L

OOMEGAR

- - g -
a-nnl-wo-..-.o..

L




Etapa 1
0 Jogo das 7 Leis

Material necessdrio: Jogo das 7 Leis

Dé para cada grupo umaiilustragao do Jogo

das 7 Leis. A missao delas é encontrar na

imagem sete leis, no minimo, que revelam
a existéncia de regras ou mesmo o desrespeito a elas.

As participantes vao escrever as respectivas leis em post-its e colocar
sobre a imagem. Ao fim de 10 minutos, vocé pede que comentem as
leis encontradas. As imagens ndo possuem gabarito, a ideia € que esse
seja um aquecimento para discutir a importancia de estabelecermos
regras e também o que acontece quando elas nao existem.
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Etapa 2
Criacdo da Constituicdo da cidade
de Elefantes

Agora, cada grupo tera um tempo para criar
a Constituicdo da sua cidade ideal. Leia
para oS grupos:

“Vocés, agora legisladoras, foram transportadas para uma
cidade de 30 mil habitantes chamada Elefantes, que declarou
independéncia do pais. Em grupo, vocés devem pensar quais leis
sao mais importantes para o bom funcionamento de uma cidade
e, entdo, escolher dez leis que serdo a Constituicdo do novo
municipio.

Pensem que a Constituicao de um pais ou de um estado e a lei
organica de um municipio sao as principais leis daquele lugar, que
nao podem ser alteradas por outras leis. Tudo que nao é proibido
é permitido. Por exemplo: se ndo colocar “ndo matar, as pessoas
vao poder matar.

Etapa 3
Apresentacdo e troca das Constituigoes

Cada grupo tem 2 minutos para apresentar

aos outros a sua Constituicao e como

chegou a essas leis. Nesse momento, as
participantes nao devem fazer perguntas, porque as leis serdo alvo de
debate na préxima etapa.

Os grupos devem trocar suas constituicbes e terdo o tempo restante
para avaliar as leis que receberam, levando em conta questbes como:
essas leis fazem sentido? Que polémicas levantam? Como afetam
a vida das moradoras? Sao importantes o bastante para estarem
na Constituicao?

1"



Etapa 4
Crie uma cena

Peca as participantes que reflitam e

problematizem um artigo da Constituicao

do outro grupo. Elas devem pensar sobre
0 que poderia dar errado na cidade caso aquela regra fosse realmente
uma lei, imposta a todos as habitantes. A partir disso, cada grupo tera
5 minutos para criar uma encenagado que represente uma situagéo
onde uma — ou mais — das leis criadas tenha um furo ou falha. As
participantes de cada grupo serdo as personagens da historia.

Cada grupo tera até 5 minutos para apresentar sua cena.

IMPORTANTE!

Antes de seguir, € importante conversar com o grupo sobre
o funcionamento do processo legislativo. No Brasil, quando
um projeto de lei (PL) é criado na Cémara de Vereadoras,
na Assembleia Estadual ou na Cémara Federal, ele deve
passar por um processo de aprovacdo. De forma geral, as
parlamentares se dividem em comissbes que avaliam — de
acordo com suas especificidades — os problemas e furos dessa
lei. Assim como as jogadoras fizeram no exercicio anterior.
Depois de avaliados, os PLs podem ser alterados por essas
comissoes e, s6 entdo, seguem para votacao na plenaria. Se
aprovados, viram lei. O sistema foi desenhado para que nao
haja possibilidade de um projeto criado ser inconstitucional.
Ou seja, que desrespeite ou va contra a lei magna criada para
garantir os principios e direitos basicos da nagao.
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Etapa 5
Distribuigdo dos partidos

Cada participante assume o papel de

vereadora de Elefantes e ira receber da

facilitadora uma ficha com o nome de um
partido. A ideia aqui ndo é criar estereétipos, mas provocar uma reflexao
sobre papéis politicos e o imaginario popular. Os partidos aqui listados
foram selecionados com base na expressao simbdlica dos mesmos em
territério nacional. Leia para os grupos:

Material necessdrio: Fichas com

dos partidos

“Para as proximas etapas, vocés devem agir de forma a
defender os interesses desse partido na Camara.”

Distribua as Fichas dos partidos de acordo com o numero total de
jogadoras e guarde as fichas restantes.

Partidos Nimero de cartas distribuidas conforme os jogadores
PSOL 1 1 2 2 2

PT 1 2 2 3 3

PMDB 2 3 3 4 S

PSDB 1 2 3 3 3

REDE 0 0 0 0 1

PMB 0 0 0 0 1

DEM 0 0 0 1 1

PSC 1 1 2 2 2
}gaghgges @’ 6 7@ Wa 12 Wa s WBals
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Etapa €
Comissoes de Mérito

A facilitadora deve dividir a turma em grupos e definir para cada grupo
uma comissao de Mérito, descritas nas fichas. Na Camara das Deputadas,
em Brasilia, os projetos de lei passam, obrigatoriamente, pela comissao
de Constituicdo e Justica, pela comissdo de Finangas e por comissoes
de Meérito, que sao especializadas em determinados assuntos, como
educacgao, saude, seguranga e previdéncia.

Cabe a cada comissédo analisar um projeto de lei de acordo com sua
especificidade. As comissdes tém também uma relatora, que pode ser
designada pela facilitadora ou pelo proprio grupo. A relatora é quem ira
receber as sugestdes de alteracdo na lei e devera avaliar quais passam
para a proxima etapa do jogo.

Material necessdrio: Fichas das comissodes

CJREC - Comissao de Justica, Redacéo, Etica e Cidadania

CECDL - Comissao de Educacao, Cultura, Desportos e Lazer

CSSBMA - Comissao de Saude, Saneamento Basico e Meio Ambiente

CSPP - Comissao de Seguranga e Patrimonio Publico

CDHAS - Comisséao de Direitos Humanos e Assisténcia Social

CPUH - Comisséo de Politica Urbana e Habitagéo

CAECIT - Comisséao de Atividade Econémica, Comércio, Industria e Turismo
CFOGP - Comissao de Finangas, Orgamento e Gestao Publica

14



Etapa 7
Distribuicdo e alteracdo das leis

Os grupos receberédo da facilitadora uma
lei brasileira (deve ser a mesma lei para
todos os grupos), que pode ser retirada
da Constituicdo — anexada no material do
jogo — ou de um dos links abaixo. Vocé também pode selecionar uma lei
que esteja em aprovagdo na sua cidade, que vocé encontra no site da
Camara. A ideia, agora, é que elas aprendam a alterar essa lei. Distribua

uma coOpia de projeto de lei para cada jogadora.

Constituicao Brasileira: hitp://www.planalto.gov.br/ cANARA @
ccivil_03/Constituicao/Constituicao.htm HUNICIPAL =
Cédigo Civil: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ e
leis/2002/L10406.htm EnENTk :
Codigo Penal: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ e
decreto-lei/Del2848compilado.htm -
Cédigo Florestal: http://www.planalto.gov.br/ Material necessdrio:
ccivil_03/_ato2011-2014/2012/lei/112651.htm PLs e fichas de
Lei Maria da Penha: http://www.planalto.gov.br/ alteraco

ccivil_03/_ato2004-2006/2006/1ei/111340.htm

Lei da Ficha Limpa: http://www.planalto.gov.br/ ]
ccivil_03/leis/LCP/Lcp135.htm t.‘!:;j,, [—
Estatuto da Crianca e do Adolescente —
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L8069.htm

Leia para os grupos:

‘A tarefa de vocés agora, como vereadoras de Elefantes, sera assumir
a fung@o da comissé@o designada ao seu grupo, lembrando também
do partido politico que vocés representam. Essa comissao, dentro
do sistema Legislativo, avalia a legalidade de um projeto de lei e se
ela apresenta incoeréncias de acordo com a sua comissé@o. Cada
vereadora deve fazer, individualmente, trés propostas de alteragéo
no PL. Essas propostas serdo encaminhadas a relatora da comissao,
que deve selecionar até quatro alteragdes, no total, para serem
apresentadas na Plenaria.”

15



Atencao: as sugestoes de alteracao devem ser claras. A vereadora
pode suprimir um artigo de lei, modificar um artigo de lei ou acrescentar
um novo artigo.

Essas alteragbes seguem para a relatora nos ultimos 20 minutos. Ela
sera a ultima a analisar a lei, considerando as sugestdes de emenda das
vereadoras de seu grupo, e vai decidir quais levar para a Plenaria.

1€



Etapa 8
Plendaria

As versbes finais das leis vao para a

Plenaria (onde os grupos menores viram um

grande grupo de vereadoras). Na Plenaria,

as relatoras entregam suas sugestdoes de

emendas para a presidenta (que pode ser
a propria facilitadora ou uma jogadora). A presidenta agrupa as alteragdes
por artigo ou afinidade. Chega o0 momento da votagdo. Em voz alta, a
presidenta I1&é as emendas, que sao votadas, uma a uma — as vereadoras
apenas se manifestam contra ou a favor. Vence o que for decidido pela
maioria. No caso de empate, a presidenta tem o voto de Minerva.

Importante: se emendas do mesmo artigo tiverem sugestdes de texto
diferentes, vale sempre a primeira alteracdo aprovada. Nesse caso, as
outras altera¢des ndo sao votadas.

Quando uma emenda nao é aprovada em votagdo, a presidenta pode
colocar para votacdo outra sugestdo de emenda no mesmo artigo, caso
ela exista.

No fim do processo, a presidenta recolhe apenas as alteragdes aprovadas
e faz a releitura do projeto de lei, que é votado novamente, agora por
inteiro, por maioria simples.

Vereadoras podem se manifestar, individualmente e no limite de uma por
partido, por um minuto cada, antes da vota¢gdo de cada emenda proposta.

Cabe a presidenta autorizar ou néo a fala.

[
TGO i

ALTERAGE 0

Material necessdrio: - —
. ~ -
Fichas de alteracao e ——

Apro vado REpr ovado
O
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E HORA DE

DEBATER

1. 0 que vocé aprendeu sobre o
processo legislativo?

2. Como isso mudou sua percepgdo
sobre a producdo de leis e sobre
aliancas entre partidos?

3. Vocé imagina um funcionamento
melhor para esse sistema?
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